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SONO

Terrain plat, dur, et a niveau

Hauteur du décor : 2,50m
Le placement de la sono peut changer
Temps d’installation : 2 heures
Temps de réinstallation : 1 a 2 heures
Durée du spectacle 30 minutes

Matériel sono a louer par I'organisateur

2 PS 15 (ou équivalent) + sub + cablage +2 pieds + ampli
2 lecteurs CD (pas de portable) + cablage
1 alimentation électrique mono 220 volts
Présence d’une personne durant le spectacle afin de gérer la sono.

Enceintes

En cas de représentations nocturnes, 4 projecteurs étanches de 1000 watts chacun répartis
sur 2 pieds (minimum 3m de hauteur) avec rallonges électriques et 2 projecteurs situées
(500 watts) montés sur pieds, derriére notre décor pour éclairer les coulisses

(voir plan ci-dessus).
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Divers

Gardiennage avant et entre les représentations
Loge a proximité de l'air de jeu
4 bouteilles d’eau

Responsable technique
Pierre SEVERIN

Mob : 0033 (0)6 71 641 301
Mail : severin.pierre@wanadoo.fr



